DigitaLES = Y¥ax

Asociace elementarniho
vzdélavani v pfirodé

Rozvijime digitalni kompetence.
Analogove. Vsema deseti.

Informatické a algoritmické mysleni nevznika u obrazovek.

DigitaLES
principy

- Digitalni kompetence
vyrustaji z reality.

- Prozitek je zaklad,
technologie doplnék.

. Zvédavost je vic
. g nez rychla odpovéd.
Technologie do tohoto procesupatvi. W . o ...,
Ale az tehdy, kdyz maji déti z ¢eho vychazet.

Vznika v komunikaci s lidmi, v rytmickém pohybu, ve hre,

v opakovani postupu. Vznika ve chvili, kdy déti spolupracuji,

ptaji se a tvofri. Kdyz se podileji na procesu, ktery vede k vysledku.
A neni to obrazovka, ktera jim da odménu za spravny postup.
Nepodporujeme vysoce navykovy vykonovy systém zalozeny

na odménach (je jedno, jestli déti ziskavaji body, berusky

nebo mince). Je to radost z toho, Ze pretvareji svét kolem sebe.

neZz pomucka.

Algoritmus je rytmus

RVP mluvi o rozvoji informatického a algoritmického mySleni. Déti ho zazivaji
skrze rytmus dne, opakovani a strukturu. V kazdodennich ¢innostech objevuji,
ze véci maji rad a ze opakovany postup vede k vysledku. Patfi sem napfriklad
tkani, navlékani koralkd, vareni, ale i to, Ze si kazdé rano daji batlizek na své
misto a odpoledne si ho odtud vyzvednou. Pravé tato zkuSenost tvofi zaklad

o s

pro pozdéjsi informatické mysSleni.

Jak pracujeme s informacemi

Déti se uci nejen hledat odpovédi, ale predevsim klast otazky. Spole¢né
hledame informace v knihach i digitalnich zdrojich - a protoze malé déti jesté
nectou, jsou to dospéli, kdo maji informacni média v rukou a pfi jejich pouzivani
mohou komentovat, pro¢ a jak je pravé pouzivaji. Stejné dllezity je rozhovor

a sdileni, jakmile informaci najdeme. Neuc¢ime déti konzumovat a hromadit
védomosti. Nechavame prostor pro zvidavost a objevovani. Ne kazda

Predstavivost a tvorivost

Zakladem je pfimy prozitek — pohyb, hra, smysly a kontakt s materialy v pfirodé.
Déti si vytvareji vlastni vnitini obrazy, které jsou klicové pro mysleni i tvofivost.
Digitalni technologie pfichazi az jako dalSi krok, ktery na tuto zkuSenost

navazuje. Nejdfiv prozit, pfedstavit si a az potom zobrazit. Neberme détem
schopnost vlastni predstavivosti.

Role dospélého

Dospély je prlvodce, ktery drzi rémec, podporuje zvidavost a rozhoduje,
kdy a jak technologie zapojit. Déti se ucCi predevsim skrze vztah a pfiklad.
Jak Casto, na co a jaké technologie dospéli pouzivaji, dité vidi denné

u rodicl i pedagogll. Nezapominejme, ze praveé to tvofi vzor budouciho
zachdazeni s technologiemi.

Jak to prenést do praxe

Digitalni kompetence rozvijime
v bézném dni — skrze rytmus,
pribéhy, FeSeni situaci i tvoreni.
Technologie pouzivame
doplinkoveé, v kontextu a vzdy

v navaznosti na prozitek.




