y
Hra je spontanni, neucelova
a dynamicka. Dité v ni zaziva plynuti,

je v kontaktu se sebou samygm,

et L4 nasleduje své uspokojeni, je nezavislé
a zaroven ma potiebu spoluprace.
Chyba neexistuje. Déti nemaji potiebu

soutézit a konkurovat si, pokud maji

naplnéné potieby a pokud nejsou
H R Y k soutézeni vybizeny.
Je hrani ztratou casu?

Ani nahodou, Vivo
> — »VYvoj hry
je to prave naopak. kopiruje vgvoj komunikace,

jazyka, imaginace a reci.
Je doslova jejich projevem.”

Hra je pro dité nejen zabavou, ale také

nastrojem k poznavani svéta a sebe sama.
RGzné formy hry se poji s vyvojovymi fazemi, JOHANA PASSERIN
které se C¢asto prekryvaji a navzajem ovlivAuji.
Vyvoj détské hry neni linearni — kazda faze

ma svlj vyznam a jedine¢né prispiva k rozvoji
mys§leni, vztahl i porozuméni svétu.

0—2 ROKY: HRA SENZOMOTORICKA

Senzomotoricka hra je zaloZzena na pohybu a ha smyslovém vnimani. Dvouleté dité

zkouma svét a sebe svymi smysly, touzi byt soucasti smecky. Napodobuje, co vidi. Hraje si

s ostatnimi, vrstevniky i starSimi détmi, ale hraje si na své vyvojové urovni. Stejné jako jesté
neni schopno plynule vyjadrit své prozitky reci, tak neni schopno spolupracovat na fantazijnich
hrach starsSich déti. Této fazi se proto rika paralelni hra. Je vSak paralelni pouze z pohledu
nasledujici vyvojové faze — symbolické hry, ktera mize, ale nemusi byt kooperativni.
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1,5—4 ROKY: HRA SYMBOLICKA

Ke spolec¢né neboli kooperativni hie je potfebny spole¢ny komunikacni kéd. Obvykle jde
o mluvenou fe¢, ale miize to byt i znakovy jazyk Neslysicich nebo spontanné vytvoreny
systém znakl, gest, zvukl. To, zda si dité hraje s jinymi détmi nebo samo zavisi nejen na
motorickych schopnostech ditéte, ale hlavné na jeho jazykovém vyvoji. Prohloubeni
schopnosti imaginace prinasi schopnost intuice a umoznuje spolupraci a miizeme
pozorovat fantazijni hru, ktera zahrnuje i hrani roli.

5+ LET: HRA S PRAVIDLY v

Déti jsou schopné hrat hry s pravidly pfiblizné od péti let.

Pravidla mohou byt formalni (napr. deskové hry), ale ¢asto jde

o dohodu o imaginovaném obsahu - nap¥. ,hrajeme si na rodinu”

nebo ,na loupezniky”. Tato schopnost vyzZzaduje rozvinutou rec¢ Elementy
a imaginaci, tedy schopnost symbolického mysleni bez vizualni Asociace elementarniho
opory. Pravidla hry nejsou jen mechanickymi instrukcemi, vzdélavani v pfirodé

ale predstavuji dohodnuty ramec, ktery umoznuje spolupraci
a sdileni pribéhu. www.asociaceelementy.cz



